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CULTURA NON E® POSSEDERE
UN MAGAZZINO
BEN FORNITO DI NOTIZIE
MA LA CAPACITA”
CHE LA NOSTRA MENTE HA
DI COMPRENDERE LA VITA,
IL POSTO CHE VI TENIAMO,
[ NOSTRI RAPPORTI CON GLI ALTRI UOMINIL

HA CULTURA CHI HA COSCIENZA DI SE’
E CHI SENTE LA RELAZIONE IMMANENTE
CON TUTTI GLI ALTRI ESSERI,

CIO’ CHE DA ESSI LO DIVERSIFICA
E CIO’ CHE AD ESSI LO UNISCE.

Antonio Gramsci



Questo pensiero di Gramsci ¢ assolutamente vero e condivisibile, ma & pur vero
che cultura € anche capacita di conservare i ricordi nel magazzino della memoria
¢ trascriverli per non dimenticare.

k2d ¢ proprio per non dimenticare che abbiamo voluto raccogliere in un unico
opuscolo 1 var lavori realizzati, in occasione di mostre organizzate nel corso
deglh anni, dalla nostra Associazione.

Inoltre, abbiamo aggiunto un elenco di soprannomi, molti dei quali di chiara
origine arbéresche, ma che abbiamo trascritto cosi come li pronunciamo.

Sicuramente c’¢ tantissimo altro materiale da trascrivere!
Dovremmo ascoltare piu spesso 1 racconti degli anziani che, a volte, possono
sembrare notosi ma che invece rappresentano una fonte inesauribile di storia, una

fotografia del passato, una grande enciclopedia verbale.

[l passato ¢ indispensabile al nostro presente e fondamentale per il futuro
dell’umanita.

Il Presidente A.D. M.
Fausta Barbano



IL MATRIMONIO A MASCHITO...

TANTO TEMPO FA...

[I matrimonio costituiva uno der momenti pit importanti nella vita dell’individuo
¢, nello stesso tempo, era occasione di festeggiamenti che coinvolgevano buona
parte della comunita e che si protraevano per molti giorni.

In genere ci si sposava d'inverno, soprattutto durante il periodo natalizio, ¢
sempre di domenica.

Il giovedi che precedeva la cerimonia nuziale, una donna, pagata dalla famiglia
della sposa, trasportava con enfasi sul capo, in grandi canestri di vimini di forma
tondeggiante (spase) debitamente adornati con lunghi nastri di seta, tutto il
corredo a casa dei futuri coniugi.

Intanto lo sposo con una sua parente, ben vestita e con una lunga coda di volpe
sulla spalla sinistra, si recava a fare personalmente gli inviti.

Nella nuova casa si “vestiva if letto” con i capi pit beili e pregiati e, sotto il
materasso (imbottito di foglie secche di granturco e rivestito di tela grezza di
Sassonia a cui si sovrapponeva, in base alle possibilita economiche della famiglia,
un materasso di stoppa o di lana) venivano messi santini, amuleti e delle forbici
contro “I'invidia e il malocchio™.

Si sistemava poi la biancheria nei pochi mobili in dotazione, o nelle spase stesse,
esponendola in modo tale che tutti gli invitati potessero rendersi conto della
consistenza e della qualita del corredo costato giorni di paziente e silenziosa
fatica.

Nel sistemare il letto, a volte, le amiche della sposa preparavano piccole,
spiacevoli sorprese per la “prima notte™ un ago a punta in su o del sale tra le
lenzuola, dei campanelli sotto le reti, ecc.

Il venerdi cominciavano i grandi preparativi per il pranzo dei giorni successivi: si
uccidevano gli amimali, si pulivano le verdure, si preparavano biscotti col
vincotto, grandi taralli ricoperti di glassa, tarallini con semi di finocchio, liquori di
colori diversi fatti con alcool, zucchero ed essenze varie.

La famiglia dello sposo mandava a casa dei consuoceri, sempre su grandi canestri,
tutti gli ingredienti necessari per il pranzo: salsa, formaggio, maccheroni, pane e,
in bella vista, un grande agnello con un’arancia in bocca.

Al mattino del sabato la giovane coppia si recava a casa del parroco,
accompagnata dal compare e dalla comare “d’anello”, dove si svolgeva il rito
nuziale e lo scambio delle fedi.

Dopo aver mangiato tutti insieme a casa dei genitori della sposa, la sera le due
famiglie, separatamente, offrivano dolci ai propri invitati.

Successivamente lo sposo in corteo con 1 suoi parenti ed amici, preceduto da un
suonatore di fisarmonica, si recava a casa della sposa dove ci si scambiava auguri
e regali.

Tra un ballo e I"altro venivano serviti dolci, lupini, fave, ceci arrostiti e liquori in
piccolissimi bicchieri.

La domenica, giomo delle nozze, era densa di avvenimenti.



La mattina presto avveniva lo scambio dei doni: la madre dello sposo regalava
["abito bianco ed 1l bouquet, la madre della sposa invece donava al genero la
camicia, la cravatta, i calzini ed 1 guanti.

St procedeva, quindi, alla vestizione della sposa: la sarta aiutava ad indossare
I"abito bianco e sistemava gli ultimi dettagli, la pettinatrice riscaldava sui carboni
lunghi ferri tondi per arricciare 1 capelli........e cosi, tutta agghindata, ma nello
stesso tempo triste, la sposa attendeva il momento del solenne distacco dalla
famiglia mentre lo sposo, con tutti gli invitati, andava a prenderla in trionfo.

Prima di andare in chiesa alla giovane coppia veniva servito. in una marmitta, il
fritto delle interiora degli animali ¢ subito dopo si formava il corteo nuziale: la
sposa, al braccio del compare d’anello, era seguita dallo sposo con la comare ¢ da
coppie di parenti ed amici.

[l passaggio di questo corteo, lungo le strade del paese, era un momento festoso
per grandi e bambini che gareggiavano tra loro per raccogliere da terra confetti,
cannellini (piccoli confettini colorati con un cuore di cannella) e monetine che i
parenti deglt sposi lanciavano in segno di abbondanza.

Dopo la cerimonia religiosa il corteo si dirigeva verso la casa dello sposo dove, ad
attendere sulla porta, c’era la suocera che, in segno di accoglienza nella propria
famiglia, cingeva la giovane coppia con una lunga collana d’oro (lazz).

Quindi offriva alla nuora un cartoccio di dolci, confetti ¢ monete (Kuepp)che la
sposa lanciava alle proprie spalle, verso gli invitati.

Se a prenderlo era una maschio, il primogenito della coppia sarebbe stato maschio
altrimenti sarebbe nata una femmina.

Seguiva il pranzo di nozze preparato da una donna del paese che veniva
appositamente assunta come cuoca € pagata a giornate.

Il pranzo richiedeva lavoro di giorni: bisognava comprare il carbone per cucinare i
cibi, trovare grandi pentole che solo poche famiglie possedevano, prendere in
prestito posate, piatti, bicchieri, tavole e sedie.

[l menu tipo di un pranzo nuziale era il seguente: scarole in brodo d’agnello,
maccheroni “della zita”, came al sugo con insalata, frutta fresca 0, pIl Spesso,
frutta secca, dolci e aglianico a volonta.

Tra lunghi brindisi ed applausi il pranzo finiva, ma non finivano i
festeggiamenti... ..

Infatti, la sera, nella casa piu spaziosa fra quelle dei parenti, si ballava fino a tarda
notte.

[ suonatori, impegnati per I’occasione ed anch’essi pagati a giornate, erano
davvero instancabili e suonavano stando seduti su una cassapanca.

Queste orchestrine locali erano di solito composte di tre elementi: chitarra,
fisarmonica ¢ violino.

Molti ancora ricordano alcuni di questi musicisti ammirabili, anche perché
autodidatti,:

-Bugliar (Vincenzo Cammarota) -chitarra battente
-Pietr [urizz (Pietro Musacchio) -chitarra battente
-Nin Rapolla (Giovanni Ianniello) -fisarmonica
-Nin Salvator (Antonio Di Palma) -violino, chitarra
-Sandrin Carabomba (Alessandro Renes) -violino, chitarra

ed altri ancora:
-Nug¢ Muscun (Giuseppe Auletta) -fisarmonica
-Mchel Palmanut (Michele Musto) -chitarra, mandolino



Poiché le case non crano grandi ¢ gl invitati non potevano ballare tutti
contemporaneamente, si sceglieva tra 1 parenti un maestro di ballo (/u mastr) che
dava 1 comandi ¢ decideva chi ¢ quando poteva ballare.

Le sue decisioni erano indiscutibili!

Aprivano le danze gl sposi, seguiti dai’ congiunti in ordine di parentela piu
prossima.

Fino al 1920 si ballava solo la tarantella durante la quale, poiché non era
consentito all’'uomo avvicinarsi troppo alla compagna, questa reggeva fra le mani
un fazzoletto tirato dai lembi opposti che faceva volteggiare con grazia tenendo,
cosi, a distanza il compagno.

L’uomo a sua volta faceva le “castagnole™ schioccando il pollice contro il medio
per “portare il tempo” e saltava e ballava attorno alla sua dama.

Negli anni successivi si comincio a ballare anche il valzer, la polka, la mazurca ¢
la quadniglia. Quest’ultima solitamente segnava la fine della festa.

Gli sposi stanchi, ma finalmente soli, potevano cosi raggiungere a tarda notte la
loro casa ma subito dopo arrivavano 1 suonatori che, incessanti. continuavano a
cantare serenate {ino a quando lo sposo non usciva a dar loro dolci ¢ liquori.
All’alba del lunedi, quasi furtivamente, la sposa col suo giovane marito si recava a
casa della suocera dove le venivano regalati due piccioni, legati insieme per le
zampe, che, in segno di augurio, doveva poggiare sulla propria spalla.

Prima degli anmi quaranta la suocera, il giorno dopo le nozze, accertata la
consumazione del matrimonio, ne informava soddisfatta parenti ed amiche.

Per tutta la settimana successiva la sposa non doveva uscire dalla sua nuova casa
ma, per dimostrare di essere una “brava donna di casa”, doveva rammendare
vecchi indumenti del marito che la suocera, nel frattempo, le aveva preparato in
un cesto. :

Terminata la “settimana della zita™ 1a sposa, vestita con un tailleur nero, al braccio
del marito si recava alla messa domenicale e finalmente, dopo tanti giorni, andava
a casa della madre dove aveva luogo, ma in tono minore, un altro pranzo e, nella
serata, un’altra festa danzante.

Informatori: Michele Musto e Giuseppe Auletta



LA MIETITURA

La mietitura era una delle attivitd piu impegnative tra i lavori agricoli.

Per I"occasione si ingaggiavano braccianti provenienti dalla Puglia chiamati, in
genere, “marnés” (provenienti cio€ da zone di mare).

Questi erano organizzati in squadre di 5 uomini ed ogni squadra costituiva una
paranza: quattro erano mietitort ed uno era 1l legante.

[ mietitori, seguendo un ritmo ininterrotto, falciavano il grano lasciando a terra dei
piccoli mazzi di spighe (huravoli) che il legante poi raccoglieva e legava in fasci
detti gregné (dhamaté).

Per prevenire infortuni i mietiton usavano infilare sulle dita della mano dei
cilindretti di canna (cannett), al pollice invece uno di cuoio (drali).

Al polsi mettevano dei grossi bracciali di cuoio: il sinistro per essere protetto da
eventuali tagli con la falce, il destro per evitare tendiniti.

Nel periodo della mietitura questi braccianti conducevano una vita durissima:

dormivano sulla paglia, lavavano i propri indumenti ¢ riposavano solo un’ora
dopo mezzogiorno.
Mangiavano sei volte durante la giornata:

alle  7.00 (muzz¢) - uova o formaggio

alle  9.00 : - patate con carne o cipolle con uova

alle 11.00 (mbrniq) - uova lesse

alle 13.00 (mezzjurn) - pasta asciutta o pasta e legumi, formaggi,
salsicce

alle 16.00 (despér) - acquasal (insalata di pomodori, cipolle,
olio, sale ed acqua)

alle  20.30 - cena a casa del massaro — verdure o legumi

Il tutto era sempre accompagnato da ottimo vino Aglianico.
[ mietitori, cotti dal sole, lavoravano € cantavano senza sosta dall’alba al tramonto
usando la falce con speditezza ed abilita non comuni.



LA TREBBIATURA

Dopo aver mietuto, si procedeva alla cosiddetta carrarura: il grano sotto forma di
covoni (stavé) veniva trasportato sull’aia (aria)da carri tirati da buoi (Kierra) o da
cavalli (train).

[l massaro squadrava un pezzo di terra su cui si dovevano poggiare i covoni ¢, per
evitare incendl, faceva con l'aratro tre o quattro cerchi concentrici (purcesa)
intorno al terreno stesso.

Con la forca si ammonticchiavano poi 1 covoni fino a formare un grosso cumulo
(casazz)coperto in sommita da covoni messi a forma di tetto spiovente.
Successivamente si buttava sull’aia una certa quantita di grano ¢ si comnciava a
batterlo legando dietro ai cavalli un attrezzo chiamato machina.

Per pulirlo ulteriormente il grano veniva poi ventilato con una pala (g/iapata) ed
una forca di legno (dicrial).

Infine tutto il prodotto veniva schiacciato con un grande crivello, col fondo in
lamina bucherellata, sospeso ad un treppiedi fatto di lunghi pali di legno
(dhirimont).

Una volta pulito, il grano, pesato ¢ messo nei secchi, veniva immagazzinato in
grandi contenitort cilindrici fatti con canne intrecciate (Kanakamaré).



NJI TUM’L

NJIM'ZZETT

NJI KARTA

NJIMURTUR o NJI MISURE
NJIKIL

GJEMS KIL

NJI KUART

NJI KUIND

UNITA' DI PESO

un tomolo Kg. 44

(8%
(§]

mezzo tomolo Ke.
quana parte di un m’zzett
dodicesima parte di un m’zzett
un chilogrammo

mezzo chilo

un quarto

un quinto



MISURE PER VINO

VUCE - mandegna barile di circa 33 litri di capacita
VARRICCHIA barile di 20 o 25 litri
KUARTARE - quartara di 20 litrt - fatto con legno di castagno

selvatico, con due manici laterali

BUZIEGLIA - fiasco piccolo barile adoperato per portare il vino ai
contadini che lavoravano nelle campagne

KNATE - brocca daSa 10 litri

GARAFELJE - caraffa da mezzo litro o da | litro



MISURE PER OLIO

KUARTAROLE - quartarola 7 litn

LITR-I I litro

GJEMS LITR mezzo litro

NJE KUART un quarto di litro

NJE KUIND un quinto di litro

MISURIN-I piccola unita di misura adoperata

dalle massaie per uso domestico

Informatore: Luigi Musacchio Adorisio (1919-2003)



GIOCHI E GIOCATTOLI DI UNA VOLTA

ZOGLIA

Era una rudimentale racchetta costituita da un corto manico di legno nella cui
¢stremita veniva infilato il coperchio di una lattina.

Chi cominciava il gioco doveva, con questo “attrezzo " raccogliere da terra un
pezzo di legno (/u pizzc), lanciarlo in aria e colpirlo pronunciando la parola “z0 " a
cui seguiva I'incitazione “dulli!" da parte degli altri ragazzi.

Vinceva chi riusciva a lanciare “/u pizz¢” il piu lontano possibile senza che
nessuno det compagni riuscisse ad acchiapparlo al volo.

Se questo avveniva, per prendere “in mano il gioco ™, bisognava centrare la zoglia
poggiata a terra contro un muro.

Lo stesso gioco si faceva anche con una mazza di legno con la quale si doveva
colpire “/u pizzc” poggiato in bilico su un qualunque sostegno, per poi lanciarlo.

TOZZA MUR

Si giocava per strada tra i ragazzi piu grandi che, se non possedevano monete,
erano sempre riforniti di bottoni o tappi schiacciati di bottiglie.

Si sceglieva un muro qualsiasi, si segnava per terra una linea ad una certa distanza
dal muro stesso ed il gioco cominciava.

Vinceva chi, gettata la moneta contro il muro, riusciva a farla arrivare il pit vicino
possibile alla linea.

LU PIZZUL

Gioco simile al precedente.

La differenza consisteva nel fatto che le monete si lanciavano su un gradino,
cercando di non farle cadere.

I1 piu bravo era il ragazzo che riusciva a far arrivare la moneta al margine estremo
del gradino stesso.

IL CERCHIO

Con cerchioni di bicicletta senza raggi o con vecchi cerchi di botte rotte, spinti e
guidati da un ferro ricurvo all’estremita (/a martellina), i ragazzi davano vita a
gare di abilita e di velocita che non finivano mai...



LU RUCCHETT

[."anima di legno delle spolette di cotone per cucire veniva trasformata dai ragazzi

in un grocattolo mobile davvero curioso:

- con un coltellino affilato si incidevano le due “ruote™ della spoletta formando
tant1 piccoli dentini

- si chiudeva una estremita del foro, che attraversava in orizzontale la spoletta,
con un pezzo di sapone da bucato a cui veniva fissato un capo di una sottile
striscia di “camera d’aria” di biciclette

- l'altro capo si faceva fuoriuscire dal foro libero e veniva legato ad un
bastoncino di legno

A questo punto si dava la “cordu” facendo ruotare il bastoncino e “/u rucchett”

cominciava a muoversi.

Le gare tra ragazzi si facevano molto spesso in classe... mentre il maestro

spiegava...

Vinceva chi riusciva a far arrampicare “lu rucchett” sulla pila piu alta di quaderni.

ke e ok

Con le spolette vuote si realizzava anche un altro oggetto che, in realta, piu che un
£10co era uno strumento utilissimo per la realizzazione di lacci per scarpe, cinture
per pantaloni, ecc....

Intorno ad un foro s1 “piantavano™ quattro piccoli chiodini intorno ai quali si
avvolgeva un capo di vecchi gomitoli di lana o di cotone.

Con la punta di un ago si “lavorava” una maglia su ogni chiodo e, come per
miracolo, dall’altro foro della spoletta spuntava un cordoncino tondo. ..

Nelle sere d’inverno, vicino al focolare, le bambine. ma anche tanti maschietti,
trascorrevano le ore realizzando tanti cordoncini colorati.. .

LU VLAND

Rudimentale aeroplano realizzato con due pezzi di canna incrociate e fissate con
un chiodo.

Sulla canna che fungeva da elica, con un po’ di farina impastata con acqua, |
bambini attaccavano pezzi di carta e poi, di corsa contro il vento, a simulare
decolli ed atterraggi ¢ sognando, forse, di poter un giorno volare davvero. ...

LA FIONDA

Giocattolo che tutti i ragazzi possedevano anche perché era facile da costruire.
Si utilizzava un ramo “a forcella” a cui venivano legati due elastici (sempre
ricavati da camere d’aria di biciclette).



L"altra estremita degli elastici veniva infilata in un pezzo di cuoio a di stoffa dura
che serviva a tenere ferma la pietra da lanciare.
I pochi lampioni erano, di solito, il bersaglio preferito. .

LA SPADA

La canna era il materiale usato per costruire la spada ma anche un “virtuale™
cavallo sul quale i ragazzi cavalcavano, armati di tutto punto: la spada da una
parte, uno scudiscio di salice dall’altra per incitare il cavallo e, alla cintura, oppure
direttamente infilati nell’elastico dei pantaloni. tante pannocchie sgranate che
fungevano da micidiali bombe a mano. ..

L’ARCO E LE FRECCE

Anche per I’arco venivano usati materiali facilmente repenbili come canne, rami
di salice e camere d’aria di biciclette.

Come frecce si usavano canne sottili ma, a volte, si utilizzavano stecche di vecchi
ombrelli (pericolosissime!) e le porte di legno, bersaglio di tiro a segno,
diventavano ancora piu bucherellate di quanto gia le avesse rese il tempo....

LA TROTTOLA

Era questo un giocattolo piu elaborato e veniva realizzato dai falegnami del paese.
Si utilizzava del legno duro che veniva sagomato a forma di pigna.

All’estremita inferiore si inseriva un puntale di ferro e nelle scanalature, incise
sulla sua superficie, si arrotolava una cordicella inumidita con la saliva. .

Tirando questa cordicella con uno strappo deciso, la trottola cominciava a roteare
Su se stessa.

Vinceva chi riusciva a trasmettere pit a lungo il movimento rotatorio della
trottola.

LA CARROZZA E IL MONOPATTINO

La realizzazione della carrozza e del monopattino era sicuramente piu
impegnativa per i ragazzi, soprattutto nella ricerca del materiale necessario.
Bisognava andare dai meccanici del paese a cercare vecchi cuscinetti e recuperare
un asse rettangolare, oppure delle tavole schiodate.

Si procedeva poi ad attaccare due cuscinetti nella parte posteriore dell’asse ed uno
nella parte anteriore su una tavola mobile che fungeva da volante.

[I monopattino era costituito da un’asse piu stretta con un cuscinetto nella parte
anteriore ed uno in quella posteriore. Il volante era alto nspetto a quello della
carrozza e sostenuto da un’asse inchiodata verticalmente nella parte anteriore
della tavola di base.



LI vDUT

A due canne lunghe 50-60 cm. veniva legata una pezza bianca inumidita.

Dietro questo arcaico schermo si facevano aderire delle immagini sacre che,
luminate dalla fiammella di qualche candela usata, sembravano quasi
muoversi. ...

E cosi, nelle strade poche illuminate, i ragazzi si inventavano cineasti proicttando
immagini ad increduli spettatorni ai quali, molto spesso, chiedevano anche un
compenso. ...

LE CINQUE PIETRE

Gioco di destrezza manuale prevalentemente femminile.

Si sceglievano cinque pietruzze arrotondate e si lasciavano cadere su un piano.
Dopo la conta, che precedeva tutte le attivita ludiche, una bambina cominciava il
gioco: prendeva una delle 5 pietre, la lanciava in alto e. nei pochi secondi
impiegati per ridiscendere, doveva prenderne un'altra dal piano.

Al secondo lancio ne doveva due, al terzo tre e cosi via. .

Gradualmente le difficolta aumentavano perché si doveva far passare queste
pietruzze attraverso le dita incrociate, in vari modi, della mano sinistra.

Al primo errore il gioco passava alla compagna.

Vinceva chi superava tutte le prove.

LA CORDA

[ntonando la cantilena “arancia, limone, mandarino, pera ¢ mela” due bambine, ad
una certa distanza |'una dall’altra, facevano roteare una corda sulla quale un’altra
bambina cercava di saltare, con destrezza e coordinazione, evitando che la corda
le st impigliasse tra i piedi. Se questo succedeva, i ruoli si invertivano.

LA CAMPANA

Anche questo era un gioco esclusivamente “per bambine”,

Sulla strada si tracciava con un gesso o con un pezzo di tufo una figura simile ad
una campana (ma non solo!), suddivisa in otto spazi numerati.

Fatta la solita conta, la bambina favorita dalla sorte lanciava un vecchio tacco di
gomma, 0 una pietra schiacciata, nel primo settore e, saltellando su una sola
gamba, raggiungeva tutti gli atri spazi e continuava anche in senso inverso.

Se col piede non toccava nessuna linea e se non commetteva altri errori,
continuava lanciando il tacco nel secondo settore, poi nel terzo e cosi via....,
altnmenti il gioco passava ad un’altra bambina.
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Gradualmente le difficolta aumentavano perché si doveva far passare queste
pietruzze attraverso le dita incrociate, in vari modi, della mano sinistra.

Al primo errore il gioco passava alla compagna.

Vinceva chi superava tutte le prove.

LA CORDA

Intonando la cantilena “arancia, limone, mandarino, pera e mela” due bambine, ad
una certa distanza [’'una dall’altra, facevano roteare una corda sulla quale un’altra
bambina cercava di saltare, con destrezza ¢ coordinazione, evitando che la corda
le st impigliasse tra i piedi. Se questo succedeva, i ruoli si invertivano.

LA CAMPANA

Anche questo era un gioco esclusivamente “per bambine™.

Sulla strada si tracciava con un gesso o con un pezzo di tufo una figura simile ad
una campana (ma non solo!), suddivisa in otto spazi numerati.

Fatta la solita conta, la bambina favorita dalla sorte lanciava un vecchio tacco di
gomma, o una pietra schiacciata, nel primo settore e, saltellando su una sola
gamba, raggiungeva tutti gli atn spazi e continuava anche in senso inverso.

Se col piede non toccava nessuna linea e se non commetteva altri errori,
continuava lanciando il tacco nel secondo settore, poi nel terzo e cosi via....,
altrimenti il gioco passava ad un’altra bambina.



LA PALLA

Anche chi non possedeva una palla di gomma la costruiva con vecchi stracct.
L’importante era realizzare un oggetto di forma sferica. .

I ragazzi erano piu esperti a farla muovere “con i piedi” o “con la testa”, le
bambine invece erano abilissime nel lancio della palla contro il muro.

Questo gioco era accompagnato da filastrocche (dalle pit semplici a quelle piu
claborate) che dettavano 1 movimenti precisi da effettuare mentre la palla, dal
muro, ritornava nelle mant della bambina:

Palla, pallina
Dove sei stata?
Dalla nonnina

Cosa t1 ha dato?
Pane ¢ formaggio
Cosa hai bevuto?
Acqua di mare
Buttala via
Che ti fa male!

5 e ok ok

Muovere, senza muovere
Senza ridere, con un piede
Con una mano, un violino
Un bel bacino, tocco terra
La ritocco, tocco cuore
Angioletto del mio Signore

Al primo errore si passava la palla alla compagna.
Vinceva chi riusciva a mantenerla, mostrando grande abilita, il piu a lungo
possibile.



REGINA REGINELLA

Si eleggeva “una regina” che comandava il gioco invitando gli altri bambini ad
effettuare dei passi mimando quelli di vari animali. Uno dei bambini chiedeva:

Regina, reginella
Quanti passi devo fare
Per raggiungere 1l tuo castello
Con la fede ¢ con I’anello?

E la regina, a suo piacimento, rispondeva:

Due passi da leone
Oppure
Tre passi da formica
Oppure
Un passo da rospo

Chi raggiungeva per primo la regina ne prendeva il posto.

UERC E GRA

Gioco riservato esclusivamente ai “maschietti”.

Si formavano due gruppi di 5 o piu ragazzi. Dopo la conta, i designati dalla sorte
si disponevano nel seguente modo:

- uno del gruppo in piedi e con le spalle al muro

- gli altri piegati in avanti e saldamente aggrappati I’un I’altro

A questo punto i ragazzi del secondo gruppo cominciavano a saltare sul dorso
degli avversari. Il primo “saltatore™ doveva cercare di fare un salto lunghissimo
per lasciare spazio ai suoi amici che, a turno, saltavano a loro volta facendo il
possibile per mantenere ['equilibrio. Ad ogni salto bisognava pronunciare
obbligatoriamente “Uerc e gra” e battere contemporaneamente le mani.

Se non si rispettava questa regola o se non si riusciva a rimanere, per il tempo
stabilito, sulle spalle de1 compagni. 1 ruoli delle due squadre si invertivano.



ILMONTE E LA LUNA

Anche questo gioco, in parte simile al precedente, cra riservato ai ragazzi.
La conta stabiliva chi doveva per primo posizionarsi simulando un cavallo (/u
cavallina).
[ compagni, uno dopo l"altro, vi saltavano sopra ripetendo gesti e formule del
primo “saltatore™.
Chi “stava sotto™ veniva sostituito solo dal ragazzo che, saltando lo travolgeva o
non si atteneva alle regole.
Le formule ed 1 gesti di questo groco erano diversi ¢ variavano nel tempo:
Uno, 1l monte ¢ la luna
Due, 1l bue
Tre, la figlia del re
Quattro, 1l gatto
Cinque, soldatini di piombo
R
Sette,.........
Ecc.

Questa ¢ una delle cantilene pit semplici, ma ve n’erano alcune davvero spinte....
che preferiamo non riportare!!



SOPRANNOMI

¢  =daleggere come la ¢ di ciliegia
g  =daleggere come la g di giostra
cch = da leggere come la ch di chiesa

gh = daleggere come la gh di ghianda

sch = da leggere come la sc di sciarpa
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Nella foto: matrimonio tra Telesca Donato e Masucci Gemma - 08/06/59




Nella foto: Musto Michele (11/10/26) —  Renes Alessandro (04/06/08-26/12/77)
Auletta Giuseppe (18/12/32)






